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La camera Armor est livréee avec :

La caméra Armor se charge avec le fim
double 8 en bobine 7m.50,

Qu’'est-ce que le film double 8?7
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Le hlm double 8 est en réalité un GBlm double. Clest-adire
qu'il peut étre exposé dews fois, chaque exposition ne couvrant
que Ja moitié de sa largeur. 1l est donc en fait deux fois plus long
qu'un autre Hilm,

[~ un objectif f I} est livré en bobine de 7 m. 50 de longueur, Aprés un premier
e e Dol vl passage dans la caméra, il sera impressionné sur la moitié de sa
g largeur (A}, Par un retournement suivi d'un deuxiéme passage,

4 — une table de pose ; i x :
) il scra alors complétement impressipnné {(B).
4 — une dragonne 3 : ;

5 Au développement, le film sera coupé en deux dans le sens de
f, ~— une hoite

Ja longuour, les deux bandes collfes bout & bout, une amorce de
projection collée au début,

l

un mode d'emploi.



Il mesurera alers 15 métres de lon-
gucur utile, plus "amworde, et compor-
tera eaviron g.000 fmages, soit plus de
4 minutes de projection (NOTE @ Le
temps de chagque prise de vue éam
en moyenne 10 seeondes, le film compled
romporiera environ 27 scenes  diliés
FenLes ).

Apres €lre passé deex fois dans Ia
caméra, le Alm est replacé dans son
emballage d'origine €1 envoyé an
labricant pour développement. Vous le
recevrer monté sur une nouvelle bobine
prét a étre projetd.

Le film double 8 permet le char-
gement plein jowr, En cffey, le [dm dtam
antibalo, les trois premidres  spires
suffisent & protéger les suivantes de
I'acuon de la Jumigre. Ces spires sont
automatiquement coupées lors du déve-
loppement.

Remontage.
A l'aide de la clel remonter I'appareil
2 fond en tournant dans le sens opposé

N

A | 1t 4 y . .
Le film Sinm doil pasdset Jdeux Iou.n dano fa cameéa,

Qttention : pad lweis rw.-ia

cdes atgwilies d une mantre (voir dessingt,

Un remontage complet donne un deé-
roulement connnu de 20 secondes,

Apres remontage, trer sur la dely elle
se trouvera débrayde,

IMPORTANT. - Laxe de remoniace
pourra néanmoins entrainer dars
v rotation. A la moindre résisiance.,
elle <"arréiera de ourner,

NOTA, » Losgue la camidra ne
contient pas de film, il est poss-
ble que le volet s'ouvre & chaque
eflar de Femonage.

Ce phéngmeéne ne poeut ¢n
aucun c¢as se produire lors-
que la Camdéra se  trouve
chargée.

Compteur.

Aprés chague chargement, metire les
trois traiis du compleur (SIEUcs €nire o o
3.5 m) face au repére @ grave sur lecorps
de 'appareil, {Tourner le bouton vers la
gauche). Appuyer sur le bouton de -
clenchement, mais ne (oUrner gueme scénr,
car il faut auparavant faire passer
"amorce de sécurité qui sera coupén ay
développement, Tout en appuvant sur
ce bouton, regarder tourner le compieurs:

1 - ‘ -
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ir_[ua.nt:! la graduation 7,5 m arrivera eis
ace du repere @ tu boitier, stopper
la camira est préte pour Ja premiére
sedne,

%

Mise en marche,

L mise en marche se [zit en appuyant
sur le bouton de déclenchement (1)),
Par rolation cc bouton pcut  étre
oricnté dans quatre positions différentes,
Elles sont indiquées par un point :

Position du haul:

1 — point en haut. 2.3 == point & gauche ou a droite.
4 — point en bas,
Pusition du kaut 1 Cinéma,

L. déclenchement denne le mouvement  conting  cadence
(O mages par seconde.

Positionr du bas : image par image.

Daps ce cas le déclenchement donne le passage d'une scul:
mnage (vitesse d'obturation 1f32°),

Remarque 1 Le trou central fileté permet PPadjonction d'un
déclencheur souple permettant de déclencher sans risque de bouger,
ce qui est trés important daos la prisc de yue image par image.

Position a gauche o a droiig &

Le bouten de déclenchement est bloque.

Remonlex r."u}-!:u.:cif ﬂ}lliﬂ cluzq.iu.: scene

ol maintenant
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Comment charger Ja caméra ARMOR

t — Divisser le bowon situé 1 yr le convercle ot soulever

Couloir

/

cerluiac,

I
=

2 — Sortir la bobine réceptrice de son axe (1),

— PMarer sur 'axe supénicur (J) Ja bobine pleing, diéeachetde,
c 1

aprés avoir déroulé environ 25 em de Alm,

3 — Prendre le bout du filn en le [misant passer entre le con-
loir {C) et le presscur (Pl

5 — Refermer le presscur {en poussant sur lc pilier A).

f — Faire passer le film, comme indiqué sur le croquis, au-dessus

L] g — i
du pilier fixe {F) portant les baguss noires.
7 — Introduire Vextrémité du film dans la fente du moyeu de
' la bobineg réceptrice en veillant 4 ce que le trou du dessous,
soit prét a se placer sur 'axe carré (1)
D LY . P o B - el A d = . et
Ll”“ﬂ“‘ le [‘l”l fo caméra & Combee Lo [ace laitenase du |n[m padse Jdu cokd e lcinpmh'




8 — Introduire la bobine réceptrice sur son axe (I avec lc
doigt, laire tourner les spires sur le moyeu, ceei pour
<assurer du Lon coroulement.

g — Lapparcil étant remontd, ouvrir légérement le presseur (P),
le refermer sans brusquerie, en appuyant sur le bouton de
déclenchement (D). Ceei a pour effet de permettre i la
griffic d’entrainement de se placer dans les perforations
du film.

i, P

10 — Contrbler le bon déroulement du film pendant =z ou
q secondes, en vérifiant que les deux bobines tournent.

11 — Fermer I'appareil en revissanmt le bouton - Ne pas le
bloquer trop fort.

. Ne pas faire Je chargement au grand soleil. Choisissez un endroit
a l'ombre,

L..J'. R t » i 3
Verifies Lo soul: ' g ; :
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Les objectifs - Leurs réglages

ARMOR est leée avec I'objecti L'Objectil Kynor Roussel .« : 2y
Armoryl F = 12,5 ¢ lentilles, type petit de VAR L ROy T AR, ot
standard, pas de yis 19,8 mm, 42 filets 3 lentilles d'un trés haut  panvoir
a1 poure, Urage 2,20 mm. e St Tk

Son véplage, — Cot objectt]l 'un tvpe
tlassique se régle en tournant la bague.
Loes indications chitffrées des dinphragmes
se déplacent devant un repére,

Pour déterminer la bonne ouverture
sutvant les conditions d'éelairage eon-
sulter Je peiit tableaw  d'exposition
mclus dans cette brochure,

Son réglage : Suivant les conditions
t'¢clairage et de sujet, placer devan
le repdre les petits dessing graves sur la
maitié de iy monture. Pour les amatenrs
averts ln seconde moitié de la monwure
parte les indications classiques d’ouver-
ture [ : 4.5-6,3-9-11-16,

Distance d'utilisation ou profondeur de champ
d Touverture 2,5de2am  alinfim a Vouverture 6 deam, 50 4 Pinfini
4.5de 1 m & linfini : 11 de o m. 65 4 Pinfint
6,3 de o m. o a Pinfini 16 deom. 508 Minfint

@- ) » E‘ | - 4 - . ¥ *\ fea® 5
& lu‘ull;r.‘l L }14‘.‘\;‘ a L caderied e 1D ;'H\.:]c.\ a1 lu :-cc:ou;j.: eal e 132 Je nrc-.}nﬁ-:.

Ces objcctils sont interchangeables ct peuvent étre remplacds par des objeatils de focales diflérentes;
Telobjecuf F = 232mm F o: 50 mm
F' =98 mam F = 00 mm grand rapprochement.
On peut aussi visser sur Fobjectif un systéme grand angle qui réduit la focale 3 6,5 mun, ce qui est
fort intéressant pour la prise de vue de monument ou lintéricur.



L'usage du viseur

Placer Peeil le plus pres possibile de 'eeilleton

“du viseur 1 tout le sujer visible dans la fenéire

sern  enregistrd,

La parallaxe de visée

Comme sur toutes les camdras, méme lcs
plus perfectionnées, 1'axe optique de I'ebjectil
n'est pas confondu avec [axe optique du
viseur, 1l a'ensuit donc un léger décalage entee
I'image vue dans la fenétre du viseur et 'image
effectivement enregistrée sur le film,

Cependant, sur la caméra ARMOR, parti-
culidgrement bien étudide, le viseur est 81 prés
de 'objectil que ce défaut de parallaxe ot
tres [aible,

Il n'a aucune importance pour toutes |es
vues prises & plus de 0 m, 8o.

Pour les crql,anrﬁ inléricures, 1l imporic
de le cornger. Utilisez ur cela les deux
petites hignes paintllées gravées sur la

wwrm e an e n e m-d - fenétre du viseur, en haut et a droite,

]

Ce que vous voyez au-dessus ot &
droite de ces lignes ne sera pas enregistié
vous devez done corriger la position de
la caméra en conséquence, en la relevant
et en Ja faisant légérement pivoter vers
Ia dronte.

Cloee fe Bmm, Fandace paije

Fin de déroulement du film.

La bague du compteur saute d'un ecran
tontes les g2 images ot led chiffres défilem
devant le repére.

Arreter de prendre des vues & parne de
moment ou le chiflre zéro arrive en lace du
reptre @ mais ATTENTION, w'owirez pas
evrore fu camesa, 11 faut faire tourner Je mécas
msme jusqu'l cc que le signe (11} gr*‘ni enLre
o ¢t 7,5 M arrive en fuce du repére. Vous
pouvez alors ouvrir la camdéra et la décharger,

Second passage du film.

Lorsque le film double 8 est passé une
premidre [ois dans Pappareil, on le reiourne
dans Ja caméra afin d'impressionner  la
deuxiéme rangde d'images.

O sort Jes deux bobines et on procide
un nouveat chargement, idenlique au preinisr
passage. La bobie pleine sera placée de facon
que le flnl sorie, comme la premirre (ois,
par en bas. La partie émulsion {blanc laiteux)
passant dans Je couloir face 3 la fendire de
Fobjectaf.

B 1 ) = - L]
Ll;t acleil et seziv el Jde am.agoa l =



Le flin et passé deny fors dans 10 caméra guand
on retrouce la bobine récepirice lvrée avee la caméra,
vide e1 préte & recevoir un nouveau film, Le
film & envover au développement doit donc
s¢ reteoniver sur sa bobine dlorigine,

Déchirgement.

Lorsepue le Alm, v compris 'amorce sera
passé¢ une deuaxitme fois, ouvrir la caméra
(en la protégeant du soleil] sortir la habine
et la placer dans le double emballage d'origine
que vous avez conservé (boite métal et hoite
carton).

Ficeler solidement la boite carton @ inscrire
TRES LISIBLEMENT nom et adresse con-
pltte (accessoirement date et sujet du flm)
et expédier fe tout au laboratoire de traite-
ment. 1l et également possible de remetire
le film, emballé comme ci-dessus au marchand
habituel d’articles photographiques. Il se
chargera des transmissions nécessaires et
remettra quelques jours plus tard, le flm
prét a étre prajeid,

Indications
Sommaires
pour ['utlisaton
de la Caméra

LMD



. La tenue de la cameéra.

Tenir Vappareil ferme, sans hoager, Toutefols, il n'est
pas interdit de suivee un sujer, mais il est imperfant que ce
sujct ne se déplace pas dans le cadre du viseur. On peut
aussi suivee en profondeur un sujet en marchang, sur la
pointe des pieds, genoux légérement fléchis, mmais surinui
e pas donner de secousses brusques 3 la caméra, la
marche doit ére trés régulicre,

On peur aussi cinématographier en marcham a cdté
d'un sujet, Se méher des faux pas,

Toutes les [antaisies sont permises. L'important est de
ne pas provoquer de sccousses,

I, Les séquences,

[e cinéma n'est agréable que si 'intéeét de chaque

roupe diimages change assez souvent, En cfler, en pro-
jection fixe, il est difficile de laisser une seule vue plus de
B secondes. En cinéma, 1l faut done changer souvent de
scéne, de plans et d'angles, Le micux est de prendre des
scénes trés courtes de Jongueurs différentes, exemple
3 sccondes, 10 sccondes, 4 secondes, b sccondes, elc... pour
que 'attention du spectateur soit toujours en éveil,

Ill, Le panoramique.

Le débutant a tendance & passer d'un sujet 3 un autre,
en Jdeplacant ia caméra, toul en contmuant a Gimes, Cos

b un delant qu'il Taut éviter d tout prix. Si vous voules
obtenir un panermigee dun lointain, il est necessaire da
deplacer le caméra wés doucement, Pour enregistrer un
angle pangramique de 407, il faut déplacer la camera
pendant an meins 10 secondes. Sans cela fos images a ka
projcetion passent rapidemnpent en sautillant et sont [loves.

IV. Les premiers plans.

Llavamage extraordinaire du 8 mm est Ja zrande pro-
fondeur de champ de "objectd, c'est-a-dire, les grandes
talérances qu'il peut v avoir en profondeur entre les sujets,
Comme P'indique la table « distances d utilisation v des
pages précédentes, il est possible, surtout lorsqu’l fait beaw,
de prendre des premiers plans tres proches (30 em).

Cette tolérance cxtraordinaive permet & Mamajeur de
deéployer toutes les audaces et toates les possibilités de son
esprit inventil; quel que soit 'endroit o001l se trouve, méne
dans le désert, on peut toujour: placer devant [a cuandra
un premier plan, méme ires petit, qui donoe de la vie i
toute 'imame, Rien n'est ples simple d'animer ce premice
plan en déplagant trés lenlement ia camcra, A da projection,
ce premicr plan glisse lenwment o1 donne un caraciére
vivant a on sujel otalement muorl,

Tentez le panoramique ¢n profondeur, rien n'est plus
simpi{: puisqu'il n'est pas nécessaire de penser a la mise
au painl.

H n'est pas difficile de décupler 'intérét de certaines sciney
si on les prend 2 wravers des premiers plans 1rés pew dedaiids



qui donnerone wn cliet de sithoucug, grillage un autres
éléments & travers lesquels on peat voir e sujet, Les res-
sources sont infinies &4 travers des preiniers plans transpas
rents, vitres, verres, ridcaux fins, etc... Bien que tous los
plans saient nets, Fimpression de relief prend un caractere
susissant.

L'usage du fibn en couleur augmente cncore imidret
du chapitre « Premiers Plans »,

V. Utilisation des bonneites Prommor

l.a caméra ARMOR c¢st pormalement livrée avee 1ob-
jectif A mise au point lixe dont ley toldrances de misc au
paint ont €t¢ donnée ci-dessus,

Toutelpis, en utilisant des honpettes Prommur t ou 2 ¢,
il est possible de filmer a des distances encore plus courtes.
La honnatte 0¥ @ perimer une mise au point entre 30 ct Yo cm
et la bonnette n? 2 permet des prites de vues entre 20 €t
so cm, Ces distances sont données 2 titre d'indication, car
elles varient avec l'ouverture, mais la profondeur de champ
est extraordinaire. Tl est possible, en efler, au diaphragme 11,
’est-dclire par bonne Jumiere, de prendre en premier plan,
un verre daperiaf dans lequel se jouent des rellers a 10 em
@ de voir au Join une 1image sufisaimunent nette puur &re

oo Cemtitlea ‘.{’:h'nhth‘l. cl ﬂ.‘o

agréable. Nous conseillons Putilisation de ces bonnettes
qui permettent A 'amateur artiste de faire Aeurir ses idées
cindmatngraphiques jusqu'd un degré absolument insoup-
cOnne,

V1. Les filtres,

lls permettent de tirer un meilleur pary des excellemes
¢émulstons « noir et blanc » fournies par les marques connues,

L'é¢ran jaune donnera un rendu correct des teintes. Un
fltre orange donnera un ciel foneé et les sujets jaune rouge
trés clairs, Le filtre vouge donnera un eflet de nuit en plein
jour. Enfin le filtre vert claicira les verdures et sera souvent
Fl‘g‘tplﬂ_yé avec benheur sur les sujets de forét, sous-bols,
ointains.

Voici les ceefficients de fltees @

jaune : ceefficient 1,5
vert : ceefficient 3
rouge : cfhicient 6,

Petites explications sur les coefficients,

Pour obienir It méme résultat sans écran ou avec un
filire rouge x B, il faue latsser passer par Uobjectif six fols
plus de lumidére, Comme les graduations de diaphragme

* » LFL w
f&.lltf& |Lt'.H-f;."'l'l"!.i!!"H_“T.r :Ju"l.tl'il.'l‘_n.‘ﬂl t‘{‘.‘JJUL!.}



spont telles gue le passage dlan diaphiagme au précédem
deuble le flux lumioeux, pour multipber par 6 le fux
lurmineux, 1l faudra ouvrir de 3 diaphragimes,

exemple : sans écran ouveriure 11,
avec fltre TOUZE, QUVATINRS 4,5.

Pour le Rltre jaune clair coeflicient 1,5 il fawdm ouvar
tle 1 j2 diaphragme.

exemple @ sans fcran, ouverlure g,
aveo €cran, ontre g ct b,y.

VIl. Les éclairages. — Le contre-jour,

La grande tolérance du film traduit des écarts de brillance
trés grands., Nous préconisons donc, de prendre les sujets,
non pas banalement avec le woleil, dans le dos, mais de
rechercher plutde les effets de lumitre, soit par le contre-
jour, soit en se plagant 3 lintérigur pour prendre un sujet
a 'extéricur. L'objectil étant par construction muni d'un
paraselell permet ces eflets aveg succés, ;

Plus qu'en photo, le cinéma permet toutes les aundaces,
car 31 on déplace ou on change l'crientation de la caméra,
i arrivera toujours un moment ol I'image sera intéressante
et la partic mauvaise sera 1oujours fort courte, Cect est
vrai surloul dans les contre-jours et nous ne dirons jamais
assez qu'en cinéma l'audace pave.

[ndépendamment du paraseleil dont I"objectill est déji
muni, nous pouvons lul adjoindre un autre parasoleil plus
efficace, il permetira des poses de vues d'un intérét insoup-
connd,

Vill. La couleur.

Le format § mm permer la coulenr et le procéde Koda-
chrome est magnifiquement au point, vous serez enthiou-
sitasmeé dés vos premiers essais. La sensibibicé de la coulenr
est epviron de 22° Sch, ¢'vst-a-dire quon doir uitliser e
plein solbil pour un sujet clair, epviron 8. Pour un sujel
sombre: 5 6. Pour les autres sujets, reportez-vous 3 notre 1able
de pose ou o celle qui se trouve dans chague boine de filin,

IX. Les téléobjectifs.

L'objecufl de la cianéra ARMOR éam titerchangeable,
on peut visser a4 sa place tous les télcobjectifs du marche,
Le téléabjectil rapproche le sujet.

La caméra ARMOR munie d'un télé de 100 mim doit
étre placte sur un picd stable, ou un support quelcongue
{la caméra ARMOR posséde 'écrou de pied du pas du
Congrés), Un sujet & 100 métres sera comme s'il éta i
10 métres, un olscau 2 10 metres sera pris comme s'd dtait
a1 metre, Le 1€1¢ ouvre donc des hortzons extraordinaires,
et en particulier @ ceux qui atment la nature ou les sports.
I existe des téleobjectifs d'un wsage plus facile ne néees-
sitant pas de pied, i.c: 23 mn grossit qux fois, Le 25 mm
grossil 7 fois, Les cadres gravés sur le viseur correspondent
au champs pris par les wélé-abjectfs. Le plus grand ¢'est
celui du 25 mm; le plus pett celud du 35 em.

Sur l'objectil classique de prise de wvie, on peul aussi
monler wit systéme « grand angle » qui double fe champ



el raccourcit la focale. fort intéressant pour fes iAtEricurs
o les vues dllensemble de2 manoments,

X. Devenez un vrai cinsaste. ' IMAGE PAR IMAGE

Il oest pres antéressant de coller bout & boat sur une babine

plus grande les ms excellens que vous avez déji pris.
On prat awssi, et cela est facile, couper Ies parties

médiocres, changer 'ordre des scénes et arriver 3 1ous les ' Lacaméra ARMOR permet la prise de vue

ruguages que les cindasics pmt“ﬁsmmscls présentent dans image par image, perfectionnement ne se

les Ellu}\ decumentaires, les dessins animes, ou les filins a

S S trouvant que sur les caméras chéres ot
Il existe sur lous ces sujets de nombreuses broclhures, perfectionnées. Il permat l'avantage de
Plemandes & wvoltre marchand d'articles cinématogra- faire de nombreux truquages et les dessins

phigues, |es titres bien connus sur le marche, il sera heureux

de vous les procurer. animés. L'image par image permet aussi

de reéaliser des titres trés vivants et trés

X1. Entretisn. intéressants. Au moment de la prise de vue
l.a caméra ARMOR graiséc et contrdlée 3 sa sorlie image par image, 'appareil doit étra fixé
peut £tre utilisée pendant plusicurs annéegs sans aucun ¢ ¢
. sur un socle ou sur un pied trés stable.

souct dentretien, 51 elle doit rester sans étre utilisée, nous
canscillens de la placer dans sa baite, 3 abri de la poussitre
el le rewmort déronlé, Son mécanisme bien que forl simple

cst un mécanisme de précision, Ne jamais chercher a le )
déemonter. L'inobservation de coue regle [ait perdre la
garante.

U.:’ern.,:nlcr, A volre recendeur (e sac éf&'ullt Fté"u peut cetle caméra
i



LE PROJECTEUR

L’histoire du Cinédma. d'Amateur serait incompléte
<1l n'y avait que la caméra Armor.

Mais Armor est complétée par un petit projecteur
simple, robuste, sOr et 2ui permet d'obtenir unc image
trés lumincuse sur un écran de 1 métre de base. Les
systemes d'entrainement et de gmidage offirent toute
garantie pour la sécurité du film : aucun risque de
rayure | l'image est parfaitement stable.

I.e réembobinage est uitra-rapide, sans manipulation
des courroies, capacité est _dc 6o métres, soit
presque vingt minutes de projection ininterrompue.

Arrét sur image.

Le moteur est réglable par rhéostat €t un nouveau
systéme d'arrét permet dexaminer une image, AUSS
longtemps qu'on le désire, avec exactement la méme
luminosité que pendant la projection animée, Clest Ja
une nouveauté protégée par up brevet international
et qui n'existe sur aucun autre projecteur, les swstémes
utilisés jusqu'd présent nécessitant l'interposition tie
filtres ou dispositifs anticaloriques absorbant, a ['arrét,
une grande quantité de lumiére.

A R M O R

Ce projecteur & moteur ne cotite que 26.500 [r., mais
pour le rendre plus accessible encore, il peut étre liveé
sans moteur @il Gt alors entrainer le film avee une
mamvelle, mais L stabilité reste la méme., '

I se présente sous la forme d'une élégante petite
valise et il est si peu encombrant que vous pourrez

|'L‘rﬂplrr'lf:r' At cours de yvos tlepliicements pour montrer
vos hillms o vos amis.

Adnsi, pour moins de 30,000 fi., Mamateur peut désor
mais acqueric un ensemble complet, de qualué parlaite
répélons-le, pour la prise de vue el la projection ciné-
matographigue,

Projecteur Armor 8 & moteur, modéle 60 mélres,

3T L
Compler avec lampe et une bobine récep- ZB 5[][]
L o Ty I Fr. .

Projecteur Armor 8 a mateur, modéle 120 métres,

Avec !.'tmpr et une bobine réceptrice ... Fr. SEUUH



POUR MIEUX FILMER AVEC ARMOR

Lisez le plus récent ouvrage de M. NATKIN :

““ COMMENT FILMER LES ENFANTS "

vous aurez non seulement des explications simples

et précises sur la maniere d'opérer, mais encore

.25 scénarii que I"Auteur a congu pour vous en colla-
boration avec Dominiqgue NOHAIN,

Prix du volume : 460 fr.

Imp. Postel, Paris



